Grafigin Tasarimi:
‘Tasarimin Temel Prensiplerine Bir Daha Bakmak’

!/

"Tasarim gelecegi diisiincede yaratmaktir...'

Karl Marx’la baslayalim. Tasarim kavraminin en gilizel tanimlarindan birini
yapiyor Marx: "Oriimcek, isini dokumaciya benzer sekilde gordiigii gibi, ar1 da
petegini yapmada pek cok tasarimciy1 utandirir. Ne var ki, en kotii tasarimciy1 en
iyi aridan ayiran sey, bir tasarimcinin, Uriinlinii ger¢ekte kurmadan 6nce, onu
hayalinde kurabilmesidir." Karl Marx’'in bu distlinceleri yeni degil. Platon’a
bakalim. Platon diislincesinin temeli idealar diinyasina inanmaya dayaniyordu.
Platon’a gore, bizim kendilerini duyu/deneyim yoluyla degil de, diistince ve akil
yoluyla bildigimiz idealar, kendilerine ait ayr1 bir diinyada var olurlar. Platon
dogada goriilenin arkasinda mutlak ve degismez resimler bulundugunu ifade
ederken, kendisinin iyi olarak nitelendirdigi miikemmel gergekligin varhigini
kanitlamaya c¢alisir. Platon dis diinyada goriilenleri idealar diinyasmin bir
kopyasi olarak kabul ederken, su ylizeyinden yansiyan eidola adini verdigi
imgeler, ona gore kopyanin kopyasidir.

Cagdas diinyada idealarin yerini alan imgeler ise farkli iceriklerle farkl
amaclarla yaratilmaktadir. Glinlimiizde ise, amacli olarak herhangi bir ylizeyden
yansiyarak muhatabina erisen imgeler, kullanilan teknik/estetik unsurlar, 6zel
kurgu ve tasarimlarla orijinallerinden daha etkileyici, daha canli, daha parlak ve
daha ideal bir diinyay1 temsil etmektedir. Yaratici endiistrilere dahil her tiir
tasarim, bu soyledigimizi 6rnekleyen amacgh ¢abalarin en iyi 6rnekleridir. Bugiin
Platon’un idealarindan ¢ok uzakta bir anlayisla, 21. yiizyilin sanat formunun
gosterilere doniisen yaraticiliklariyla bu tasarimlarin  olup olamayacagi
tartisilmakta.

Grafik tasarim, okunan/izlenen gorintiilerin belli bir diizende tasarlanmasi
seklinde tanmimlanir. Bu kavramlardan tasarim, genelde harcidlem olarak
kullanilan bir kavram olmasindan dolayi, ne anlama geldigi ¢ogu zaman tam
olarak anlasilamaz. Cok sayida tanimi olmasina ragmen, en 6nemli 6zelligi ise
planlamadir. Tasarim bu anlamda planlamaya dayali belirli bir ama¢ gézeten
yaratict bir eylemdir. Planlamanin oldugu her yerde bir tasarimdan soz
edilebilir. Eski Yunancadaki grapnein (yazmak) kelimesinden dilimize gecen
grafik kavrami ise, harfleri, sozctkleri, tiimceleri, fotograflari, bigimleri,
renkleri kagit tizerinde bir zevk ve oranla yerlestirme isi olup, bu yerlestirmede
yenilik ve ¢ekicilik olusturma sanatidir.



Grafik iletisiminde, gorsel malzemelerin/goriintiilerin degis-tokusu soz
konusudur. Yazilar, resimler, simgeler ve fotograflar gibi baslica grafik iletisim
araclarinin iletimi grafik iletisimdir. Grafik tasarim diger taraftan, gorsel iletisim
sanatlarindan biridir. Bir grafik tasarimci, ayni fotograf¢i, seramikgi, ressam,
moda tasarimcisi ve heykeltiras gibi gorsel sanatlarin dinamikleri i¢ginde calisir
ve ¢ogu zaman onlarla ortak bir dil kullanir. Ambalaj gibi baz1 bigimleri bir
kenara birakirsak, biitiin grafik tasarimlar (film, video, bilgisayar, kagit vb.
bicimler) iki boyutlu yiizeyler iizerinde dort kose ile smirlandirilmis olarak
gerceklestirilirler.

Bir tasarimda temelde mesajlarin gorsel ve sozel 6geleri, bu iki boyutlu ylizey
lizerinde bitiinlestirilmeye c¢alisilir. Bir yilizeyin yatay ve dikey kenarlari,
kompozisyonun icinde yer alacagl tasarimin ilk dért cizgisidir. Insanin gérmeye
bagh dogasi ve bosluk olgusu burada, grafik tasarim belirlenirken dikkate
alinacak iki 6nemli unsur olarak karsimiza ¢ikar. Belirleyici olan, insanin gérme
duyusunun izledigi yolun, grafik iletisim agisindan anlami belirleyici bir 6nem
arz etmesidir. Insan goziiniin tasarim yiizeyi tizerindeki hareket yonii, yine insan
goziinlin tasarim yiizeyindeki odak noktasi, tasarimin ayristirilmasi ve tasarim
unsurlarinin anlamlandirilmasi hususunda 6nemli kistaslardir.

Grafik tasarimin 6gelerine baktifimizda ton, doku, renk, bicim, 6l¢i, cizgi, yon,
bosluk (beyaz alan) gibi kavramlarla karsilasiriz. Tasarimda tonlar, gorsel
imgenin yarim ton reprodiiksiyon teknigi ile tramlanmasini ifade eder. Doku, bir
ylizey Uzerinde tekrarlara dayanan bicimsel bir diizendir. Tasarima bakanlar
tizerinde farkl psikolojik etkileri olan renkler, bir tasarimin tasiyict unsurudur.
Her tasarimin bir o6lgiisii vardir. Bir grafik tasarim trind, farkh olciilerdeki
gorsel trtinlerin belli bir oranla bir araya getirilmesinden olusmustur.

Bir diger tasarim unsuru cizgide ise, cizginin karakteri ve konumu 6énem kazanir.
Tasarimda cizgiler, karakterlerine ya da konumlarina gore mesajlar iletirler.
Canlilik, prestij, hareket ve durgunluk gibi anlamlar, ¢izgilerin karakterlerine
gore belirlenebilir. Renkler, 1s1kla birlikte var olurlar ve izleyen tlizerinde degisik
etkiler yaratirlar. Renkleri de cizgi ve tonla birlestirirsek, anlam iletici unsurlar
olarak bu g, kisisel ve genellenebilir duygularin ifadesi olurlar. Bir grafik
tasarim Urininin yoni, tasarimda izleyici i¢in birincil anlami gostermesi
acisindan belirleyici olabilir. Ornek olarak, gérsel unsurlar tasarimin kenar
cizgileri ile aynm1 yonde diizenlendiklerinde, diizenli ve hareketsiz; karsit yonde
yerlestirildiklerinde dinamik bir yapi olustururlar.

Tasarimin unsurlariyla birlikte denge, biitlinliik, oran ve gorsel hiyerarsi gibi
tasarim ilkelerinden de bahsetmek gerekir. Grafik tasarim i¢in denge, tasarimi
teskil eden gorsel malzeme, tipografi vb. hareketli unsurlarin belirlenen diizlem
lizerinde dengeli dagitilmis olmasidir. Tasarimda simetrik ve asimetrik olarak



bir denge kurulabilir. Bir tasarimin dengesi olmadigi durumlarda, yaratilan
tasarimin beklenen etkiyi olusturmasi beklenemez. Orant1 ve gorsel hiyerarsi de,
tasarim ilkelerinin vazgecilmezleridir. Bir tasarim icerdigi goérsel unsurlarin
orantisal iliskilerinde degisken yapilarla is goriir. Bunun nedeni, iyi tasarimin
cesitli orantisal iligkileri iceren, tekdiizelikten uzak bir bicim olmasi gerektigi
durumudur.

Gorsel hiyerarsi, tasarim icinde vurgulanmak istenen mesaja gore gorsel
unsurlarin 6l¢iilenmesi anlamina gelir. Kimi tasarimlarda gorsel unsurlar 6ne
cikarilirken, kiminde renk, kiminde tipografik unsurlar one ¢ikarilabilir.
Tasarimda gorsel hiyerarsiyi saglamak icin boyutla birlikte gorsel unsurlarin
yakinlik/uzaklk iliskileri ya da renk tonlamalar1 gibi kontrastlik unsurlar da
kullanilabilir. Hiyerarsik yap1 i¢cindeki unsurlarin birbiri icine geg¢irilmesi yoluyla
da hareketli tasarimlar elde edilebilir. Gorsel unsurlarin birinin boyutuyla,
digerinin rengiyle, bir bagkasinin ise yakinlik/uzaklik iliskisiyle kullanilmasi, bu
soyledigimize ornek teskil eder.

Tasarimda devamlilik anlayisi, gorsel hiyerarsinin saglanmasi konusunda 6nemli
bir unsurdur. Ornegin Bati merkezli toplumlarin gecmis deneyimleri nedeniyle,
goziin bir aliskanlikla, soldan saga ve yukaridan asagiya dogru bir yon izlemesi;
yine goziin blyiikten kii¢lige, koyu renkten acik renge, renkliden renksize,
alisilmamis olandan alisilmis olana dogru bir yol izlemesi, tasarimda devamliligi
saglayan ornekleri ifade eder. Bu durumlar, goziin bir unsurdan digerine
kesintisiz gecisler yapabildigi durumlar1 ifade eder ki, stlirecin sonucu
devamliligin saglanmasidir. Gorsel unsurlarin boyutlar: ile bigimleri arasinda
olusturulan benzerlikler ve tekrarlamalar da, birer devamlilik unsurudur.
Tasarimda gorsel hiyerarsi, bu sekilde de saglanabilir.

Tek bir tasarimda degil de, belli bir dizi dahilinde saglanan devamliliktan da
burada bahsetmek gerekir. Mesela reklamcilik uygulamalarina bakalim.
Markalarin stirekli tekrarlanan kurumsal kimlik uygulamalari, renk tercihleri,
belirli font kullanimlari, belirttigimiz bir dizi kullanimi ifade etmektedir. Bu
tercihlerin nedeni, gorsel devamliligin saglanmasidir. Gorsel hiyerarsi yaninda
biitiinliik anlayisi, 6nemli tasarim ilkelerinden biridir. Bir tasarimda bulunan
gorsel unsurlar, biitiinliik olusturacak sekilde bir araya getirilir ki istenilen etkiyi
yaratabilsinler. Buradan hareketle, benzer temel bicime, boyuta, renge, hatta
duyguya sahip unsurlar, tasarimda biitiinliigii olustururlar. Bu ilkeye gore,
reklamin tiim o6geleri (gorsel 6geler, metin, baslik, logo vs.) biitlnlik icinde
diizenlenmelidir. Bunun tersi bir durumda reklam, gorsel bir karmasaya neden
olur ve amacina ulasamaz.

Grafik tasarim belli kurallar olan bir disiplindir. Tasarim kurallari, renk se¢imi,
oran, psikoloji ya da tiiketici davranislar1 gibi nosyonlar1 bilmeyi gerektirir. Bu



kurallar1 bilmek, tasarim diizeninin 6ziimsemek, tiim bu kurallar1 alt beyinden
st beyine ¢ikarmak, iyi bir tasarimci olma yolunda biyiik adimlardir. Bir
tasarimci kuskusuz kanun yapmaz, yalnizca oneriler sunar. Basitin en karmasik
oldugu bu diinyada kurallar, karmasiklig1 kolaylastiranlar olur. Bu kurallar ayni
zamanda tasarimcinin urettigi rasyonelleri de igerdigi i¢in, grafik tasarimcinin
kendisini tasarim sonrasinda da ifade etmesine yardimci olur. Grafik
tasarimcinin bu s6z konusu temel prensipleri uygulamasi, ayni zamanda
kendisini denetlemesi anlamina gelir. Ne de olsa Bernard Show’un sodyledigi gibi;
“Bir isi yapmadan 6nce diisiinmeyen yaptiktan sonra diisiiniir”.



